
Képes Csilla: Escape Room To Go 

Amikor először találkoztam a szabaduló szobával, azonnal arra gondoltam, hogy milyen jó 
lenne ezt az oktatásban is alkalmazni. Annyira szórakoztatónak tűnt, hogy bíztam benne, hogy 
a diákoknak is tetszene. Sokat töprengtem azon, hogy hogyan lehetne ezt IKT eszközökkel 
megvalósítani, s egy tanteremre korlátozni. Ebben a kihívásokkal teli, kiszámíthatatlan 
játékban a csapattársakkal együtt kell megfejteni a különböző logikai feladatokat, trükkös 
rejtvényeket. A természettudományos ismeretek praktikus alkalmazása a cél. A feladatok 
változatossága miatt 7-12. évfolyamon alkalmazható, de időigénye alapján célszerű duplaórára 
tervezni. 


