Képes Csilla: Escape Room To Go

Amikor el6szor taldlkoztam a szabadulé szobaval, azonnal arra gondoltam, hogy milyen jo
lenne ezt az oktatdsban is alkalmazni. Annyira szorakoztaténak tlint, hogy biztam benne, hogy
a didkoknak is tetszene. Sokat toprengtem azon, hogy hogyan lehetne ezt IKT eszkdzokkel
megvaldsitani, s egy tanteremre korlatozni. Ebben a kihivasokkal teli, kiszamithatatlan
jatékban a csapattdrsakkal egyutt kell megfejteni a kilonb6z6 logikai feladatokat, trikkos
rejtvényeket. A természettudomdanyos ismeretek praktikus alkalmazasa a cél. A feladatok
valtozatossaga miatt 7-12. évfolyamon alkalmazhatd, de idGigénye alapjan célszerl dupladrara
tervezni.



