Komaromi Annamaria: Viz aramlasi sebességének mérése Arduinoval

A kisérlethez egy kétliteres mlanyag palackot megtoltiink vizzel, majd kupak nélkdl, egy
tarton, kissé megdontve elhelyezziik. A palack szajabdl egy ferdén elhelyezett valyaba 6mlik
lassan a viz, majd a valyu végén egy talcaba folyik. A valyd korulbelil 60 cm hosszu, a
vizszintessel bezart szoge valtoztathatd, hogy mint egy lehetséges paraméter szerepeljen a
lejt6 magassaga a kisérletben. A vdlyuba fent az elején, és lent a vége el6tt kozvetlendl
behelyeziink egy folyadékaramlas sebességméré miszert, melyet Arduinohoz csatlakoztatunk,
illetve az Arduinot a laptophoz. A kisérlet kozben nyomon kovetjik az idé fliiggvényében az
aramlasi sebesség valtozasat mind a valyu tetején, illetve az aljan. Ezek utdn kiértékeljik az
eredményt, hogy a pontszer( testeknél megismert 0sszefliggés a helyzeti és mozgasi energia
kozott itt hogyan moddosul. A kisérlet el6nye, hogy j6 néhdny paramétertél valé fliggést
vizsgdlhatunk. Nemcsak a magassagtdl valé fliggést, kiprobalhatjuk mas folyadékkal, illetve a
valyu faldnak érdességét is valtoztathatjuk. Ahhoz, hogy a didkok kreativitdsa is szerepet
kapjon, a kilonboz6 lehetséges valtoztatdsokat feltétlenil a "Flipped classroom"
szakmddszertan alkalmazasaval képzelem el, és nem ugy, hogy el6re megkapjak a didkok a
szempontokat. Emellett még kihangsulyozom, hogy lényegesnek tartom, hogy a kisérlet el6tt
néhany kérdéses elStesztet allitsunk 6ssze a kisérlet varhatd eredményére vonatozdan, illetve,
a kisérlet elvégzése utan utétesztet toltsenek ki a didkok (ugyanazokkal a kérdésekkel), hogy
megfeleljen kisérletiink a PER (Physics Education Research) nemzetkozi szintd
kdvetelményeinek.



